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Resumen

El aprendizaje de las matematicas es complicado para la mayoria de los estudiantes en todos los
niveles educativos, aunado a lo anterior en la actualidad las aulas de las escuelas estan llenas de
alumnos tecnoldgicos, la mayoria naci6 y ha crecido con la tecnologia bajo el brazo. El objetivo
del articulo es mostrar la importancia de las matematicas y el uso de software para el desarrollo
de ésta competencia en el alumno como prioridad, ya que en ella se apoyan otras ciencias. El tipo
de estudio es documental de caracter descriptivo para analizar el comportamiento en las aulas
con alumnos nativos digitales, razén por la que el docente no debe quedarse atrds en la
utilizacion de recursos tecnoldgicos para la ensefianza, siendo un reto el desarrollar estrategias
que despierten el interés del alumno por aprender; como resultado de éste analisis se concluye
que GeoGebra es el software que proporciona una excelente opcion para mejorar la actividad
central de las matematicas en la resolucion de problemas y es una herramienta adecuada para

utilizar como estrategia en la ensefianza de las ciencias exactas.
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Abstract

Learning mathematics is a difficult task for the most students in any level of education, what is
more, nowadays most of the students bring technology to the class since they are in the era of
technology. The purpose of this paper is to show the importance of learning mathematics through
the use of software as it is used in other subjects. The study presented here is a documental-
descriptive type and the aim is to show the behavior that students have in the class when using
technology. Based on this, educators must have skills in the use of technology in order to cope
with the students skills when using technology, and also, educators must develop strategies and
abilities to teach by using technology. As a conclusion, it is showed that the software Geogebra
is an excellent option that provides learning mathematics in the solving problem tasks, and also,

it is an excellent tool to use when teaching subjects similar to mathematics.

Key words: Mathematics, GeoGebra, critical thinking, teaching and software
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Introduccion

Las matematicas desde siempre ha sido el area de conocimiento mas complicada para aprender
en todos los niveles de la educacion, aun asi, es el area mas aplicada y utilizada en los otros
campos del saber. Tal como comentan Vergel, Duarte y Martinez (2015), las matematicas son
consideradas la base de los procesos complejos del conocimiento, donde es necesario que las
personas posean el pensamiento critico, reflexivo y analitico; donde éstas desarrollan la
capacidad para razonar, formular y solucionar problemas, por lo que es muy importante en los
primeros afios de la formacién intelectual de cada persona para desarrollar las competencias

matematicas basicas.

Para Niss (2003), la competencia matematica es la habilidad que posee una persona para
comprender, juzgar, hacer y usar estos conocimientos en una variedad de contextos intra y extra

matematicos y en situaciones en las que los nimeros juegan o pueden desempefiar un papel.
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Pollack (1997) menciona que, saber construir modelos matematicamente, es la competencia
matematica que se refiere a la capacidad que posee toda persona de ir del mundo real al modelo y
del modelo al mundo real, donde los individuos obtienen e interpretan los resultados, lo cual
permite el analisis de los modelos ya existentes y realizar actividades de modelizacion en un
contexto determinado. Mientras que para el Programme for International Student Assessment
(PISA), la alfabetizacion o competencia matematica es la capacidad individual que posee cada
alumno para identificar y comprender el papel que desempefian las matematicas en el mundo, la
cual le permite emitir juicios bien fundados, utilizar las matematicas y comprometerse con ellas
y para satisfacer las necesidades de la vida personal como un ciudadano constructivo,
comprometido y reflexivo. (Organisation for Economic Co-operation and Development [OCED],
2004).

Por su parte Steinbring (1991), comenta que la adquisicion del conocimiento matematico es
determinada por la interaccion de las condiciones sociales de las concepciones del docente, las
actividades realizadas por el alumno y el conocimiento matematico, para llevar a cabo el proceso

de ensefianza. Pero de acuerdo con Novelo, Herrera, Diaz y Salinas (2015):

La reaccion que los estudiantes adquieren hacia las matematicas en la mayoria de los
casos es de odio, de rechazo o de ansiedad y esto pudiera ser responsabilidad del docente,
ya que sus estrategias didacticas y sus métodos de ensefianza las hacen ver muy poco

atractivas y entretenidas. (p. 2)

El profesor debe buscar estrategias para hacer sus clases mas interesantes y amenas, la tecnologia
puede ser una buena herramienta para el desarrollo de la construccion del conocimiento
matematico, para Cotic (2014), lograr que las TICs sean integradas en el aula de matematicas va
a depender mucho del interés y de la capacidad del docente para generar un ambiente de
aprendizaje que permita la produccién de conocimientos con la elaboracion de clases dinamicas,

para estimular el aprendizaje continuo y el trabajo colaborativo de los alumnos.
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Por su parte, Moreira (2003) menciona que para implementar el uso de la tecnologia para
producir el aprendizaje requiere de la implementacion de una nueva pedagogia donde el
estudiante debe ser involucrado y motivado a expresar sus opiniones, a responder preguntas de
manera libre y establecer colaborativamente estrategias de resolucion para los problemas

planteados.

1 METODOLOGIA

La metodologia empleada para el desarrollo de este trabajo, fue de tipo documental de caracter
descriptivo, en el cual se consultaron diferentes fuentes de datos secundarios, para ubicar
proyectos y trabajos realizados anteriormente para fundamentar la problemética que tiene los
estudiantes en matematicas y conocer recursos tecnoldgicos Utiles para resarcir esta

problematica, como lo es el uso de GeoGebra en el aula.

2 RESULTADOS

EL PROBLEMA DEL APRENDIZAJE DE LAS MATEMATICAS

La educacion debe innovar para ensefiar al humano a desenvolverse en la vida cotidiana, innovar
la educacion es introducir en sus técnicas de ensefianza el uso de la tecnologia para el
aprendizaje de los diversos conceptos y aplicaciones, los cuales son necesarios para el desarrollo
del conocimiento y las matematicas, como area del conocimiento, no pueden dejar pasar la

oportunidad de aplicar dicha herramienta para la generacion del conocimiento matematico.

La importancia de las matematicas para el ser humano radica en que gracias a ellas se ha
impulsado el desarrollo cientifico y el bienestar social, ellas han dado origen a grandes ciencias
como las computacionales que han automatizado la mayoria de los trabajos que antes realizaban
los hombres. Sin embargo, ésta area del conocimiento es la mas complicada para aprender y
quiza no solo para aprender, sino también para ensefiar; es un reto para el docente ensefiarlas y
sobre todo desarrollar estrategias que permitan al alumno comprender los temas desarrollados.
La mayor parte de los estudiantes tienen problemas para aprender matematicas, ellos las ven
como la asignatura mas dificil de aprender y dominar y su interés por aprenderlas es muy bajo;
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ahi es donde debe de entrar el papel del docente, para aplicar estrategias didacticas y utilizar
tecnologias que permitan que los estudiantes logren comprender y aplicar los conceptos

matematicos.

Hablar de matematicas en el curriculo escolar es tocar al ogro de las ciencias, al que gran parte
de los alumnos le temen en su paso por los centros educativos; pero ¢por qué los alumnos tienen
muchos problemas para aprender matematicas?, ;de quién es la responsabilidad en los bajos
rendimientos en el aprendizaje de las matematicas? Si se analiza el problema, se encontrara que
muchos de los educandos no tienen un pensamiento matematico profundo, no razonan ni
reflexionan sobre la aplicacion de los conceptos matematicos en problemas de la vida cotidiana;
se tiene en el aula alumnos mecanizados, es decir, que memorizan métodos, sin llegar a pensar
de manera critica y reflexiva. Tal como menciona Ennis (1996), el pensamiento critico se
desarrolla a partir de la reflexion y de la razon de cada problema, al usar este pensamiento como
herramienta cada persona puede decidir qué creer o qué hacer, es decir, puede tomar una

decision para encontrar la solucion un problema especifico.

Por lo tanto, para aprender matematicas es necesario pensar critica y reflexivamente, lo que
deberia llevar a que los alumnos desarrollen competencias para resolver problemas de la vida
cotidiana, es entonces de suma importancia que las instituciones de educacion basica, media y
superior logren que sus nifios y jovenes egresados, desarrollen la habilidad del pensamiento
matematico para solucién problemas de la vida diaria. En la actualidad el curriculo de la
educacion basica y media esta basado en el modelo en competencias, es decir, que los alumnos al
egresar de estos niveles deben poseer las competencias necesarias para enfrentarse a la vida; en
el caso de matematicas, los alumnos deben poseer competencias para resolver problemas de la
vida cotidiana; sin embargo, al ingresar a los niveles superiores se nota un gran déficit de

conocimiento de los conceptos matematicos necesarios para esos niveles.

Los resultados se estan visualizando en las pruebas y evaluaciones, por ejemplo, de acuerdo con

los resultados de PISA aplicado en el 2012, México esta muy alejado de Shanghai-China, el pais
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que obtuvo el mayor indice de aprovechamiento en habilidad matematica; en donde los

estudiantes mexicanos se ubicaron muy por debajo de la media de la OCDE.

Tabla 1:

Resultados de Evaluacion Matematica en PISA 2012
Media OCDE 494
Shanghai-China 613
México 413

Fuente: OCDE
Mientras que en la evaluacion de PISA 2015, México no mejoro su desempefio en habilidad
matematicas, nuestros jovenes obtuvieron resultados muy desalentadores ain con la reforma

educativa reciente, figurando muy por debajo de la media de la OCDE.

Tabla 2: Resultados de Evaluacion Matematica en PISA 2015

Media OCDE 490
Singapur 564
México 408

Fuente: OCDE

Urge al gobierno investigar el porqué de los resultados negativos, la Secretaria de Educacion
Pablica (SEP) debe preguntarse si la reforma educativa esta dando resultados, los maestros ya
estan siendo evaluados, se tiene que determinar cuales son los factores que hacen que los jovenes
no mejoren su desempefio y no logren las competencias genéricas que cada estudiante debe

poseer para competir nacional e internacionalmente.

Cabe mencionar que uno de los factores del bajo rendimiento académico de los nifios y jovenes
el aprendizaje de las matematicas es la influencia de los padres, ya que han tomado poca
importancia al desarrollo educativo de sus hijos, Novelo et al. (2015) comentan que “el ayudar a

los estudiantes a desarrollar de la mejor forma la competencia matematica implica que los padres
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apoyen representando mediante analogias la funcionalidad de ese conocimiento en su vida
cotidiana” (p. 5), como padres se tiene que asumir la responsabilidad de vigilar el desarrollo
escolar de nuestros hijos; lo anterior quiere decir que, para el desarrollo correcto del curriculo
escolar se tienen que involucrar todos los responsables de la educacion, incluyendo a los padres

como brazo reforzador del docente.

El caso del aprendizaje del calculo, la cual es una asignatura que se cursa en los niveles medio y
superior; ellos cuestionan de qué me servira el calculo o en qué lo voy a aplicar en mi vida; ya
que la gran mayoria de los discentes buscan carreras que no representen en su malla curricular
grandes inclinaciones hacia las matematicas, hay que sacarlos de ese error, “porque seas
ingeniero o licenciado, las matematicas siempre van a ser la base importante de cualquier
formacion profesional” (Novelo et al., 2015, p. 3), hay que mostrarles que las matematicas son

indispensables en cualquier campo del saber.

Muchos de los jévenes que ingresan a las carreras de ingenieria tienden a abandonar la carrera o
prefieren cambiarse a otras areas para no enfrentarse con el monstruo de las matematicas; Novelo
et al. (2015) mencionan que “la matefobia en los estudiantes estd generando la baja eleccion de
carreras profesionales con una fuerte carga crediticia en ésta area del conocimiento, como los son
las ingenierias, las quimicas, medicina, economia, contabilidad, sistemas computacionales, por
mencionar algunos” (p. 5), pero ¢por qué la fobia hacia el calculo? si solo es una asignatura que
hace uso de las otras ramas de las matematicas para su aplicacion, ¢qué es lo que hace al calculo
la asignatura mas complicada de las ingenierias?, la respuesta pudiera estar en el precedente de
conocimiento matematico poco fundamentado, es decir, los alumnos tienen un déficit de
conocimiento en temas como algebra, trigonometria y factorizacién, términos necesarios para
cursar la asignatura; es aqui donde el docente tiene que buscar estrategias para lograr que estos

conceptos se fundamenten.
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USO DE LAS TICS EN LA ENSENANZA DE LAS MATEMATICAS

Las TICs han evolucionado tanto que hablar de educacién sin mencionar tecnologia, es hablar de
lo tradicional, de lo viejo; es decir, se esta hablando de alumnos mecanizados y memoristicos,
incapaces para pensar critica y reflexivamente. El uso de las TICs en la ensefianza de las
matematicas puede lograr el desarrollo de competencias para la comprension de conceptos utiles
para el aprendizaje de las matematicas y la resolucién de problemas de la vida cotidiana. Castillo
(2008) comenta que, en el &rea de la educacidn, la introduccion de la tecnologia ha sido muy
lenta, pero en la actualidad ya no se discute sobre la necesidad de utilizarla en el aula, sino en las

ventajas que se pueden obtener al introducirlo en el proceso ensefianza-aprendizaje.

Y en la ensefianza de las matematicas, la educacion no se puede quedar atrds para adoptarla en el
proceso de la construccion del conocimiento. Barrera y Santos (2001), comentan:

El uso de la tecnologia puede llegar a ser una poderosa herramienta para que los
estudiantes logren crear diferentes representaciones de ciertas tareas y sirve como un
medio para que formulen sus propias preguntas o problemas, lo que constituye un
importante aspecto en el aprendizaje de las matematicas. (p. 9)

Ademas, el uso de las TICs puede resultar beneficioso tanto para el alumno como para el
docente, ya que ambos desarrollaran competencias, por un lado, el alumno desarrolla su
pensamiento matematico, mientras el docente, desarrolla las habilidades y destrezas para manejar
las tecnologias e innovar el proceso ensefianza-aprendizaje. Y en cuanto a las competencias
digitales que debe poseer un docente, existen multiples estudios al respecto (Cabero, Duarte y
Barroso, 1999; Maj6 y Marqués, 2002; Tejada, 1999), de los cuales se pueden obtener las

siguientes competencias digitales:

e Tener una actitud positiva hacia las TICs, instrumento de nuestra cultura que conviene
saber utilizar y aplicar en muchas actividades domésticas y laborales.

e Conocer los usos de las TICs en el &mbito educativo.

e Conocer el uso de las TICs en el campo de su area de conocimiento.
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e Utilizar con destrezas las TICs en sus actividades: editor de textos, correo electrénico y
navegacion por internet.

e Adquirir al hébito de planificar el curriculo integrando las TICs (como instrumental en el
marco de las actividades propias de su area de conocimiento, como medio didactico y
como mediador para el desarrollo cognitivo).

e Proponer actividades formativas a los alumnos que consideren el uso de TICs.

e Evaluar permanentemente el uso de las TICs.

El docente no debe temer a la incorporacion de la tecnologia en sus estrategias didacticas, ya que
el objetivo es que los alumnos aprendan matematicas; y una alternativa es utilizar las TICs en el
aula como puente que conecte los términos matematicos con los alumnos logrando que piensen
de forma critica y reflexivamente para la adquisicién de conocimientos o habilidades para la

solucion de problemas de la vida cotidiana.

Como profesor hay que recordar que ensefiar no consiste solo en una calificacion al final del
curso o semestre, sino en darle al alumno los conocimientos, las habilidades y destrezas para
enfrentarse a la vida. EI docente muchas ocasiones tiende a confundir que aplicar un examen y
lograr que el alumno obtenga la calificacion mas alta, es reflejo de que se ha ensefiado bien, pero
tiene que pensar que los examenes miden la habilidad para aplicar lo que se aprende, pero no
muestran la capacidad para inventar o para que el alumno genere un nuevo conocimiento;
desarrollar el pensamiento critico y reflexivo si es generar conocimiento y esa generaciéon de

conocimiento se puede lograr haciendo uso de la tecnologia en la exposicién de los temas.

De acuerdo con Moreno (2008), el docente debe recordar que “la era digital se distingue, entre
otras cosas, por la apertura y dinamismo en la gestion del conocimiento, que convierte en
obsoleta la antigua funcion del profesor transmisor de informacion” (p. 14), y Prensky (2010),
menciona que la generacion a la que se le estd ensefiando hoy, ha nacido y crecido con la
tecnologia, a los que él llama Nativos Digitales, la cual es una generacion de jovenes que no
deben aprender como aprendieron los jovenes de ayer; es decir, que la educacién tiene que
adaptarse a la generacion de alumnos que hoy existen en las aulas de clases.
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Prensky (2010), comenta que existe una brecha digital y generacional que no puede ser ignorada
ni poder ser aceptada sin realizar cambios para intentar atenderla, los Inmigrantes Digitales que
se dedican a la ensefianza estan empleando una lengua obsoleta para instruir a la generacion de
Nativos Digitales que controla perfectamente el lenguaje digital y tecnoldgico, es entonces
responsabilidad del docente crear estrategias para ensefiar a los alumnos Nativos Digitales, y una

buena estrategia seria incluir la tecnologia dentro del proceso ensefianza-aprendizaje.

En cuanto al papel del docente, Saucedo, Godoy, Fraire y Herrera (2014) sefialan lo siguiente:

El profesor juega un papel fundamental pues tiene que convertirse en observador y
ayudante de sus estudiantes, inclusive él mismo descubre cosas nuevas en el desarrollo de
cada una de las partes que conforman las secuencias de trabajo, entonces es importante
que él adopte una actitud de serenidad, ademds, sus habilidades didacticas y
metodoldgicas son muy importantes para poder resolver dificultades no esperadas, para
que el material utilizado realmente sea un facilitador del aprendizaje. (p. 137)
Hay que tener en claro que la tecnologia es una herramienta, y no quita al docente la
responsabilidad de realizar sus secuencias de actividades y sobre todo la elaboraciéon de
estrategias didacticas, es decir que, aunque el profesor realice la integracion de las TICs en la
produccién y comprensién de conocimientos matematicos, debe mantener una actitud de
reflexién, para que los alumnos empiecen a dominar al ogro de las ciencias y dejen de catalogar a
las matematicas como el area inalcanzable y dificil de aprender.

GEOGEBRA UNA ESTRATEGIA PARA EL DESARROLLO DE COMPETENCIAS
MATEMATICAS

Con las nuevas tendencias tecnoldgicas, se puede aprovechar al maximo el uso de la
computadora para que los alumnos mejoren su rendimiento académico; GeoGebra siendo una
herramienta libre en la cual se puede modelar céalculos algebraicos y geométricos, permite que
los alumnos piensen matematicamente y aumenten su nivel de comprension y sean capaces de

resolver problemas de la vida cotidiana.
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GeoGebra es un software gratuito y muy sencillo de operar, el cual puede presentar el
comportamiento grafico de los conceptos matematicos, pero es responsabilidad de cada docente
hacer sus clases mas interactivas, atractivas y entretenidas, tiene que recordar que esta ensefiando
a una generacion tecnoldgica, una generacion de redes sociales, una generacion innovada, es
decir, el alumnado actual ha nacido y esta creciendo con la tecnologia; entonces el papel de
docente también tiene que ser innovado hacia el uso de todos los recursos tecnoldgicos para
lograr el proceso ensefianza-aprendizaje. Y Carrillo (2012) menciona lo que realmente es
GeoGebra:

GeoGebra no es solo geometria (Geo), al menos como su nombre indica también es
algebra (Gebra), aunque en la realidad, es mas, es célculo, es analisis y también
estadistica; en definitiva, GeoGebra supone una excelente opcién para hacer unas
matematicas dindmicas sobre todo en los niveles educativos de Primaria, Secundaria y

también Bachillerato. (p. 2)

GeoGebra contribuye a mejorar la actividad central de las matematicas, la resolucién de
problemas, porque proporciona estrategias diferentes para plantear los enunciados, facilita la
exploracion dindmica de las situaciones y aporta ayudas diversas y nuevos métodos de
resolucion, es necesario que el docente proponga diferentes situaciones de modo que el alumno
recurra a los conocimientos matematicos anticipando resultados y procesos para luego proponer

soluciones a problemas de la vida diaria.

La ventaja de GeoGebra, radica en que aparte de ser un software gratuito, también se puede
instalar en dispositivos moviles, como tabletas y celulares; ademas de que existe una version que
se ejecuta sobre los navegadores mas conocidos de Internet, existen multiples estudios que
muestran a este recurso tecnolégico como una herramienta que permite el desarrollo del
pensamiento matematico, ya que no solo se pueden realizar graficas, sino también analisis
estadisticos como describe la investigacion que realizo Inzunsa (2014), sobre el uso de GeoGebra
en la probabilidad, donde observa que el disefio de este programa permite que el usuario sea

participe en la construccion de su propio conocimiento, ya que éste puede interactuar con los
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componentes y representaciones del software; y que sus componentes muestran las muchas

funciones trascendentes que debe tener una herramienta cognitiva definidas por Pea en 1987.

En un estudio que realizaron Gay, Tito y San Miguel (2014), mencionan que GeoGebra facilita
la conversidn y la interaccidn con los registros de representacion semidtica de un mismo objeto
matematico, lo que hace posible el estudio y analisis de los conceptos de cada representacion, lo

que conlleva al desarrollo del pensamiento matematico de cada objeto.

Por otra parte, en su investigacion Costa (2011), menciona que la mayoria de los alumnos que
usan GeoGebra y hacen uso de la matematizacion inducida, inmediatamente empiezan a
desarrollar las competencias de la visualizacién y la manipulacion de los conceptos matematicos
en el entorno visual y manipulativo del software, contrario al planteamiento tradicional, donde
los alumnos aprenden a dar solucién a problemas estandarizados, lo cual no garantiza un trabajo
de reflexion y comprension de los conceptos matematicos. Y Carranza (2011) en su tesis de
maestria, comenta que la incorporacion de ambientes dinamicos, en particular GeoGebra, en la
formacién de los profesores de matematica favorece la construccion de conocimientos
matematicos significativos, operativos y estructurados, lo que les permite movilizarse facilmente

entre los sistemas de representacion simbolicos, numéricos, graficos y analiticos.

3 DISCUSION

Expuesto lo anterior, se hace evidente la necesidad que existe entre los profesores de
matematicas el uso de software para hacer clases dindmicas y amenas, debe capacitarse en el uso
de recursos tecnoldgicos o aplicaciones como GeoGebra, sobre el cual se propone elaborar
cursos de capacitacion que habilite a dichos docentes en su uso, con el objetivo de mejorar su
desempefio docente. Con este software los docentes estarian creando estrategias para que los

alumnos logren vincular los conceptos matematicos con problemas de la vida cotidiana.

Geogebra es un software que ayuda al docente a interactuar dindmicamente con los diferentes
contenidos tematicos en el area de matematicas; esta aplicacion es una de las opciones

tecnoldgicas que enriquece la calidad de las investigaciones y visualiza las matematicas desde
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diferentes perspectivas; ademéas de ofrecer a los docentes estrategias para la instruccion de
acuerdo a las necesidades de los alumnos. Asi mismo facilita el aprendizaje mediante
representaciones virtuales que son representaciones de la realidad y concentra beneficios

pedagogicos.

El profesor tiene que elaborar estrategias que despierten el interés por aprender matematicas, y la
tecnologia puede ser la herramienta que permita que los jovenes construyan su propio
conocimiento, en la actualidad el maestro debe buscar una herramienta sencilla de implementar
pero que al mismo tiempo desarrolle el pensamiento matematico. El trabajo presenta a GeoGebra
como una herramienta que despierta el interés de los estudiantes mediante la modelacion de

problemas de la vida diaria; ademas de ser un software gratuito.

La presente investigacion se limité Unicamente en base informacion contenida en el internet,
cabe mencionar que en la actualidad en México existe muy poca informacion de la utilizacion de
este programa en la ensefianza de las diversas tematicas. En el estado de Campeche no hay
informacion de su aplicacion en los diversos niveles educativos donde se imparte matematicas,
este trabajo es la fase preliminar, que sentara la bases para aplicar este software en el nivel medio
superior, en los planteles de la Peninsula de Atasta del Colegio de Bachilleres de Campeche
(COBACAM) del municipio de Cd. Del Carmen, con una poblacién aproximada de 150
estudiantes. Los cuales se espera que logren construir su propio conocimiento sobre el concepto
de la integral definida con apoyo del GeoGebra.
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4 CONCLUSION

La tecnologia ha dado pasos agigantados y la educacion no puede quedarse atrés en su aplicacion
en el proceso ensefianza-aprendizaje y especificamente en la ensefianza de las matematicas no se
puede hacer la excepcion al utilizar las TICs para modelar la solucion de problemas de la vida

cotidiana.

El docente debe de quitar la etiqueta que se ha puesto a las matematicas, esa marca que la
cataloga como al ogro de las ciencias, todo estudiante debe saber que es el area de las ciencias,
que es aplicable y soporte para la generacion del conocimiento. Por lo tanto, el educador no debe
quedarse enmarcado en técnicas memoristicas ni tratar de ensefiar mecanicamente, tiene que
incrustar en sus técnicas las diversas tecnologias, debe recordar que esta trabajando con personas
gue nacieron y que estan creciendo de la mano con la tecnologia; debe capacitarse para lograr

una integracion con la generacion tecnoldgica a la que esta ensefiando.

Hay que tratar de hacer uso de todos los recursos tecnolégicos por el bien de la educacion y
sobre todo tratar de que los estudiantes desarrollen la habilidad del pensamiento critico y
reflexivo para que tomen sus propias decisiones. El docente se puede apoyar en GeoGebra para
lograr que el alumno pierda el miedo a las matematicas, debe crear clases interactivas y amenas,
para que el estudiante vea realmente las aplicaciones de las matematicas en su vida diaria; de esta

forma él ira ligando cada concepto matematico con problemas reales.
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